DS BENDRUOMENES

SIAULIY MIESTO ,,SAULETEKIO“ GIMNAZ

l. TIKSLAI IR UZDAVINIAL

Varzybuy tikslai: ten.
e Siauliy miesto bendruomeniy turnyras vykdomas tikslu propaguoti kiino kultiir ir
sporta, sveikg gyvenimo biida darbuotojy, moksleiviy, tévy, mokytojy, déstytojy, studenty,
pareigiiny, valstybés tarnautojy ir kity bendruomeniy nariy tarpe;
o sutelkti bendruomenes ne tik saziningam ir nuo§irdziam darbui, bet ir turiningam
laisvalaikiui sportuojant.

Varzyby uzdaviniai:
e iSaiskinti stipriausias bendruomeniy komandas;
o formuoti garbingo Zaidéjo, nugalétojo jvaizdj, suvokiant, kad tikrasis nugalétojas yra

tas, kuris:
o yra teisingas, tvirtas, patikimas tiek komandos, tiek visuomengs narys;
o supranta tikraja pergaliy ir pralaimejimy verte, visuomet Zvelgia | ateitj;
o garbingai pakelia pralaim¢jimus, iSlieka garbingas ir sudétingiausiomis
situacijomis;

o Ugdyti meile, pagarbg savo Seimai, darbovietei, bendruomenei, miestui.

1. VADOVAVIMAS IR VYKDYMAS

VarZybas organizuoja ir vykdo Siauliy ,,Saulétekio® gimnazija pagal turnyro
nuostatuose numatytg tvarka.

Turnyro organizatoriai skiria vyr. teis€ja, kuris atsakingas uz tinkamga turnyro
organizavima, teiséjy paskyrima ir organizavimo tvarka.

I1l.  DALYVIU REGISTRACIJA, TURNYRO TRUKME IR VIETA.

Turnyro atidarymas Kovo 19 diena, 10:00 valanda, Siauliy ,,Saulétekio
gimnazijos sporto saléje, adresu Lieporiy g. 2, Siauliai.

Dalyviai renkasi 9:30 val.

Bendruomeniy komandos iki kovo 11 dienos 17.00 val. registruojasi ir pateikia
vardines paraiskas elektroniniu pastu jonas.klapatauskis@sauletekis.lt. Komandos sudétis gali biti
misri, néra Zaidéjy amZiaus cenzo.

Dél i§samesnés informacijos skambinti vyr. teiséjui Jonui Klapatauskiui telefonu
869937370.
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IV. TURNYRO VYKDYMO TVARKA.

Turnyro vykdymo sistema paaiskés po komandy registracijos.
Visus nuostatuose nenumatytus klausimus sprendzia turnyro vyr. teiséjas.
Pertraukeéliy metu vyks ,,Snaiperio®, ,,Oro karaliaus®, ,,KrepSinio estafetés ir ,,Laimés

kudikio* konkursai, pastarajame galés dalyvauti ir zitirovai.

V. TAISYKLES.

Varzybos vyks vadovaujantis oficialiomis Lietuvos krepSinio 3x3 taisyklémis. 1 Priedas

VI. NUGALETOJU ISAISKINIMAS.

Jeigu komandos surinks vienodai tasky, skirstant vietas turnyro lenteléje, bus ziiirima |
ju tarpusavio rungtyniy rezultata. Kai vienodai tasky surenka daugiau kaip dvi komandos,
pirmenybé teikiama komandai, kurios jmesty ir praleisty tasky santykis didZiausias, 0 jei vienodas ir
Sis rodiklis — komandai, jmetusiai daugiausiai tasky;

Vil. APDOVANOJIMAI.

Turnyro nugalétojai ir prizininkai bus apdovanoti taurémis, atitinkamo laipsnio

diplomais bei asmeniniais prizais.

Visi dalyviai bus apdovanoti padékomis, konkursy nugalétojai asmeniniais prizais.

VIill. TURNYRO DRAUGAS

Lietuvos Respublikos Seimo narys Valerijus Simulik.

Nuostatus paruosé:
Siauliy ,,Saulétekio* gimnazijos kiino kultiiros mokytojas — metodininkas,

varzyby vyr. teis¢jas Jonas Klapatauskis.



1 Priedas

Oficialios krepSinio turnyro 3x3 taisyklés

Zaidéjai zaidzia trys pries tris (3%3) vienoje krepsinio aikités puséje, méto j viena krepsi.
Rungtynes gali pradéti zaisti tik visos sudéties komanda (trys zaidéjai). Jeigu komandoje yra du
zaidéjai, rungtynés nepradedamos, o pergalé skiriama visos sudéties komandai.

Varzyby vykdymas

Rungtyniy trukmé — 10 min. nestabdomo laiko. Iki kiekvieny rungtyniy likus 5 min., komandos
gali apsilti aikstéje.

Kuri komanda puolimu pradeda rungtynes, nustatoma burty keliu vadovaujant aiks$tés teisé€jui.
Per rungtynes gincijamas kamuolys atitenka besiginan¢iai komandai.

Keitimy skaiius neribojamas. Zaidéjai keiciasi, kai kamuolys yra uZribyje, arba kai kuri nors
komanda pelno taskus, bet i§ anksto pranesus aik§tés teiséjui ir jam leidus. Zaidéjams keiGiantis
kamuolj turi teiséjas.

Uz taikly metimg skiriamas vienas taskas, pataikius nuo tritaskio zonos — du taskai. Kai viena
komanda pelno taskus, kamuolys atitenka varzovams.

Jeigu rungtynés baigiasi lygiosiomis, nugalétojas iSaiSkinamas metant baudas. Kiekvienos
komandos po vieng zaidéja meta bauda. Jeigu vél lygiosios, bauda meta kitas komandos narys, kol
kurios nors komandos zaidéjas nepataiko.

Varzybu vykdymo sistema skelbiama pasibaigus komandy registracijai. Komanda, neatvykusi }
aikste iki rungtyniy pradzios, laikoma pralaiméjusia.

Naujos atakos taisyklé

Puolancioji komanda atakg pradeda nuo tritaSkio zonos.

Jeigu puolangioji komanda pelno tagkus arba paZeidzia taisykles, kamuolys atitenka varZovams. Sie
ataka pradeda nuo tritaskio zonos bet kurioje aikstés vietoje.

Taskai jskaitomi, jeigu kamuolj palie¢ia bent du puolanciosios komandos zaidéjai ir kamuolys
pabuvojo uz tritaskio linijos. Kitu atveju taskai nejskaitomi, kamuolys atitenka varZovams.

Jeigu kamuolj perima besiginancioji komanda, jis grazinamas uZ tritaskio linijos. PaZeidus Sig
taisykle, kamuolys atitenka varZovams.

PraZzangos

Uz metant padaryta prazangg skiriamas vienas baudos metimas. Jeigu prasiZengiama metant nuo
tritaskio zonos, skiriami du baudos metimai.

Uz nesporting ar techning praZzangg skiriamas vienas baudos metimas, kamuolys licka bauda
metusiai komandai.

Uz technines ir nesportines prazangas komanda baudZiama du kartus. Jeigu kuriai nors komandai
skiriama trecia techniné ar nesportiné prazanga, rungtynés nutraukiamos, jskaitomas pralaiméjimas.
Jeigu komanda prasiZengia penkis kartus, po kiekvienos kitos prazangos skiriamas vienas baudos
metimas, jeigu prasizengia metant nuo tritaskio zonos — du baudos metimai. Jeigu po prazangos
teis¢jas skiria baudos metima, taciau baigiasi rungtyniy laikas, metimas atliekamas pasibaigus
rungtynéms.

Rezultatai

Rungtyniy rezultatg registruoja aikstés sekretorius, o kilusias problemas sprendZzia aikstés teis¢jas.




